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Olimpiadi del videogioco nella Didattica - Game@School 2020 
Indicazioni per le squadre della Scuola Primaria 

 
Comunicazione n. 164 

     Ai genitori della Scuola Primaria 
     Ai docenti della Scuola Primaria  

 
 
Sabato 15 Febbraio in occasione della quarta edizione del GAME@SCHOOL, Olimpiade nazionale 
del Videogioco nella Didattica, le squadre partecipanti della Scuola Primaria si recheranno 
direttamente, con i loro accompagnatori, alle 8.30, al Plesso della Scuola Secondaria di I grado e 
parteciperanno alla competizione fino alle h.18.30. 
Qualora dovessero consegnare in anticipo sull’orario di uscita il proprio prodotto, potranno 
andare a casa solo se saranno prelevati dai propri genitori. 
Durante la competizione le squadre non potranno interagire con il proprio accompagnatore o 
altre persone, ad eccezione dei sorveglianti, unici autorizzati ad accedere alle aule in cui si svolge 
la competizione, che saranno incaricati di vigilare sul corretto svolgimento della gara; 
l’accompagnatore, dopo la consegna del tema della competizione, potrà interagire con gli 
studenti per aiutarli nella comprensione dell’argomento e delle modalità con cui compilare la 
scheda-progetto, ma esclusivamente alla presenza di un sorvegliante e per non più di 10 minuti. 
 
Lo staff organizzativo, già indicato nella comunicazione n. 162, verrà supportato dai seguenti 
docenti: 
Petrelli, Ramunni (h.8.30/13.30) 
Ferrara, D’Aiutolo (13.30/18.30) 
 
 
Cellamare, 13/02/2020 
 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
Prof. Angelo Canio D’ALESSIO 

 
 
 


