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Avvio progetto Stream Education Hub  
 “ Diversità, equità e inclusione nell’apprendimento” 

 

 

Comunicazione n.70 

Ai genitori delle classi 2^C e 3^C di Scuola Sec. I grado 
       Agli alunni delle classi 2^C e 3^C di Scuola Sec. I grado 

       Al personale Docente 
                                                                             Al DSGA 
 

Si comunica l’avvio delle attività laboratoriali inerenti al progetto “Stream Education Hub – 

Diversità, equità e inclusione nell’apprendimento”, dedicate agli studenti delle classi 2^C e 3^C 

della scuola Secondaria di I grado, con l’obiettivo di motivare l’apprendimento attraverso 

percorsi esperienziali finalizzati al rafforzamento delle competenze trasversali e interventi di 

supporto educativo specialistico. 

Nello specifico, durante l’a.s. 2023/2024, in orario curricolare, verranno attivati i seguenti 

laboratori: 

- “Social Network: da rischio a opportunità” per la classe 3^C 

Il laboratorio promuove l’uso consapevole, sicuro e adeguato delle potenzialità e degli 

strumenti offerti dalle nuove tecnologie per accrescere le competenze, cogliere le 

opportunità e formare i cittadini digitali di domani. 

- “Ar.cheo Gaming Lab” per la classe 2^C 

Il laboratorio prevede l’integrazione dei percorsi curriculari con un’attività laboratoriale 

che sperimenta la gamification nel settore della valorizzazione del patrimonio culturale 

prevedendo la messa in campo di attività finalizzate alla progettazione di un 

VideoGame3D in AR ambientato all’interno del sito archeologico “Santa Maria Veterana” 

e sui siti presenti sul territorio di Cellamare. 
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Le ore dedicate ai laboratori saranno registrate e certificate agli studenti con appositi attestati 

di frequenza. 

 

Si specifica che, all’interno di ogni laboratorio, oltre ad essere previsto personale specializzato 

nella materia di interesse, sarà presente personale con competenze trasversali (orientatori, 

cousellor, psicologi e/o tutor per l’utenza più vulnerabile e con bisogni educativi speciali) 

 

I laboratori si terranno secondo il seguente calendario: 

CLASSE GIORNO ORA LABORATORIO 

2^C Mercoledì 22 NOVEMBRE 9:00-11:00 Incontro di PRESENTAZIONE del PROGETTO 

3^C Mercoledì 22 NOVEMBRE 11:00-13:00 Incontro di PRESENTAZIONE del PROGETTO 

2^C Lunedì 27 NOVEMBRE 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

2^C Lunedì 4 DICEMBRE 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

3^C Mercoledì 6 DICEMBRE 8:00-14:00 Social Network: da rischio a opportunità 

2^C Lunedì 11 DICEMBRE 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

3^C Mercoledì 13 DICEMBRE 8:00-14:00 Social Network: da rischio a opportunità 

2^C Lunedì 18 DICEMBRE 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

3^C Mercoledì 20 DICEMBRE 8:00-14:00 Social Network: da rischio a opportunità 

2^C Lunedì 8 GENNAIO 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

3^C Mercoledì 10 GENNAIO 8:00-14:00 Social Network: da rischio a opportunità 

2^C Lunedì 22 GENNAIO 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

3^C Mercoledì 24 GENNAIO 8:00-14:00 Social Network: da rischio a opportunità 

2^C Lunedì 5 FEBBRAIO 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

3^C Mercoledì 7 FEBBRAIO 8:00-14:00 Social Network: da rischio a opportunità 

2^C Lunedì 26 FEBBRAIO 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

3^C Mercoledì 28 FEBBRAIO 8:00-14:00 Social Network: da rischio a opportunità 

2^C Lunedì 11 MARZO 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

3^C Mercoledì 13 MARZO 8:00-14:00 Social Network: da rischio a opportunità 

2^C Lunedì 25 MARZO 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

3^C Mercoledì 27 MARZO 8:00-14:00 Social Network: da rischio a opportunità 

2^C Lunedì 8 APRILE 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 
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Cellamare, 15/11/2023                                                  
                                                                                            IL DIRIGENTE SCOLASTICO REGGENTE 

                Morisco Maria 
Firma autografa sostituita a mezzo stampa ai sensi                                               
dell’ex art. 3, co. 2, del d.lgs. n. 39 del 1993 

   

 

 

                              
   

2^C Lunedì 22 APRILE 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

2^C Lunedì 6 MAGGIO 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

2^C Lunedì 20 MAGGIO 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

2^C Lunedì 27 MAGGIO 9:00-13:00 Ar.cheo Gaming Lab 

2^C/3^C Lunedì 3 GIUGNO 8:00-14:00 EVENTO FINALE 


